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Cel pracy

Celem mojej pracy jest zbadanie jaki wptyw majg rozne sposoby
sortowania stanow potomnych planszy szachowej na wydajnosc
dziatania algorytmu Przycinania alfa-beta.



/akres pracy obejmuje

* Stworzenie silnika szachowego,
* implementacje algorytmow Minimax oraz Przycinania alpha-beta,

e okreslenie sposobow sortowania stanow potomnych do ewaluacji
przez wyzej wymienione algorytmy,

e ocene tychze sposobow pod wzgledem efektywnosci i szybkosci
stworzonej sztucznej inteligencji



Silnik szachowy

Plansza szachowa zawierajgca 64 pola bedzie reprezentowana za
pomocag dwuwymiarowej macierzy pozycji figur. Silnik wymaga
implementacji wszystkich zasad szachowych: rodzajow figur takich jak
hetman czy skoczek, ich poczagtkowej pozycji na planszy, ruchow jakie
moze wykonac dana figura, koncepcji szacha czy mata.

Ponadto trzeba bedzie zadbac o zasady “specjalne” takie jak roszady
krolem, mozliwy podwojny pierwszy ruch pionem czy chociazby bicie w
przelocie. Wazng sprawg bedzie rowniez ocena pozycji np. stworzenie
dla kazdego rodzaju bierki macierzy przechowujacej punkty “sity” bierki
w zaleznosci od pola na jakim stoi.



Algorytmy Minimax oraz Przycinanie alpha-beta

e Algorytm Minimax polega na minimalizowaniu maksymalnych strat w
grach o sumie zerowej (uogolniajgc sg to wszystkie gry w ktorych jakis
zysk jednego gracza wigze sie z jakas stratg drugiego gracza) jaka
niewatpliwie sg szachy.

* Algorytm Przycinania alpha-beta usprawnia prace przeszukiwania
drzewa gry przez Minimax odcinajac poddrzewa o ktorych wiadomo, ze
nie poprawig wartosci wezta lezgcego wyzej zatem odrzucenie tych
poddrzew nie wptynie na ostateczny wynik oceny.



Jak dziata Minimax
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Zrédto 02.06.2020: https://www.freecodecamp.org/news/simple-chess-ai-step-by-step-1d55a9266977/



Jak dziata Przycinanie alpha-beta
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Zrédto 02.06.2020: https://www.freecodecamp.org/news/simple-chess-ai-step-by-step-1d55a9266977/



Pseudokod algorytmu Przycinania alpha-beta

funkcja minimax(wezei, giebokosd)
zwroC alfabeta(wezel, glebokosc, -w=, +=)

funkcja alfabeta(wezel, giebokosi, a, B)
jeieli wezel jest korcowy lub giebokosc = 8
zWroc wartosc heurystyczng wezia
jezeli przeciwnik ma zagrad w weile
dla kaidego potomka wezia
B := min(p, alfabeta(potomek, giebokosc-1, a, B))
jezeli azp
przerwi]j przeszukiwanie {odcinamy gaizi Alfa}
ZWroc p
W przeciwnym przypadku {my mamy zagrac w weile}
dla kazdego potomka wezia
a := max{a, alfabeta(potomek, gtebokosé-1, a, B))
jezeli azp
przerwij przeszukiwanie {odcinamy gaia? Beta}
ZWroc a

Zrédto 02.06.2020: https://pl.wikipedia.org/wiki/Algorytm_alfa-beta



Sposoby sortowania

Sposoby sortowania pozostajg kwestig do rozwazenia, przyktadowo
jeden ze sposobow moze opierac sie na zapewnieniu pierwszenstwa
ruchom zbijajgcym, a inny priorytetowac ruchy szachujgce krola
przeciwnika.



Kwestia plagiatu

Majgc na uwadze mnogosc juz istniejgcych prac i artykutow
podejmujacych temat szachow oraz algorytmow z nimi zwigzanych,
nasuwa sie wniosek, ze musze byc bardzo ostrozny w korzystaniu z
roznych zrodet a takze uwazac by nie zapomnie¢ umieszczac zrodta i
autora przy kazdym cytowanym fragmencie.



Dziekuje za uwage



