Jezyk Python 1 Informatyka (S1, 3 semestr)

Projekt

Zadaniem projektu ma byé zweryfikowanie umiejetnosci implementacji ztozonej aplikacji w je-
zyku Python. Projekt moze zosta¢ wykonany samodzielnie lub w 2-3 osobowych zespotach, w
przypadku zespotu podzial zadan powinien zostaé jasno okreslony i przestany wraz z projektem
w osobnym pliku tekstowym.

Wymagania:
e Projekt musi zostaé¢ podzielony na mniejsze moduty.

e Zaimplementowane metody oraz funkcje musza zawiera¢ odpowiednie adnotacje umozli-
wiajace zrozumienie ich dzialania (komentarze PyDoc).

e Program musi spelniaé¢ podstawowe zalozenia paradygmatu obiektowego.

e Program musi wykorzystywaé biblioteki wspomagajace obliczenia inzynierskie i naukowe.
(Nie ma potrzeby implementowania kazdego algorytmu od zera.)

e Program musi dokonywaé¢ operacji na plikach.

e Aplikacja musi zawiera¢ GUI (moze wykorzystywaé¢ QT framework).

Ocena za projekt zalezy od jego ztozonosci oraz spelnienia powyzszych kryteriow.

Projekt powinien zosta¢ oddany najpdzniej na ostatnich zajeciach. Niedotrzymanie terminu
skutkuje obnizeniem oceny.
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