1 Algorytm uczenia perceptronu prostego reguta delta
Zakladamy, ze dany jest zbior uczacy i punktéw x; i odpowiadajace im oczekiwane wyjscia y;.
1. Niech w(0) = (0,...,0) lub wartosci losowe z przedziatu [—1, 1]
2. k=0

3. Dopoki zbior punktéw uczacych pozostaje blednie klasyfikowany tj. zbior A = {x; : y; # f((w,x;))}
pozostaje niepusty, powtarzaj:

(a) Wylosuj ze zbioru A dowolny punkt
(b) Aktualizuj wagi wedlug nastepujacej reguly:
w(k+1)=w(k)+ ex;
(¢c) k=k+1
Gdzie e = y; — f({w,x;))



