Matematyka dyskretna 2021/2022

Zadanie programistyczne nr 1

Napisa¢ (w dowolnym jezyku) program, ktéry dla zdania ztozonego zawierajgcego 3 zmienne (p, g, r)
sprawdzi, czy jest tautologia.

Wymagania:

e Wczytywanie dowolnego zdania z trzema zmiennymi z pliku tekstowego i parsowanie
spéjnikéw (konwencja dowolna) lub wpisywanie z klawiatury. Mozna przyktadowo zapisaé
spojniki korzystajac z angielskich stow: N (negation - negacja), D (disjunction - alternatywa), C
(conjunction — koniunkcja), | (implication — implikacja), E (equivalence — rownowaznosc).

e Sprawdzenie, czy zdanie jest tautologia metodg ,tabelkow3” (sprawdzenie wszystkich
mozliwosci).

e Jedli zdanie jest tautologia — wyswietlenie odpowiedniego komunikatu. Jesli nie jest —
wyswietlenie wartosci p, g, r dla ktérych cate zdanie jest fatszywe.

e Nie jest dopuszczalne wczytywanie / wprowadzanie z klawiatury zdania w formie
poprawnego sktadniowo w jezyku programowania wyrazenia logicznego.



