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6 Macierze przeksztaªce« geometrycznych.

1. Wyprowadzi¢ równanie parametryczne okr¦gu.

2. Wyprowadzi¢ macierz obrotu 2D.

3. Obróci¢ punkt P = (1, 1) o:

(a) 45 stopni w prawo

(b) 60 stopni w lewo

(c) 90 stopni w prawo

4. Obróci¢ punkt P = (2, 3) o:

(a) 45 stopni w lewo

(b) 60 stopni w prawo

(c) 90 stopni w lewo

5. Pokaza¢, »e obrót o ustalony k¡t α jest endomor�zmem przestrzeni R2 nad ciaªem R.

6. Pokaza¢, »e skªadanie obrotów jest przemienne w przestrzeni R2.

7. Napisa¢ macierze obrotu w przestrzeni R3.

8. Pokaza¢, »e skªadanie obrotów nie jest przemienne w przestrzeni R3.

9. Sprawdzi¢, czy obroty tworz¡ w R2 grup¦ przemienn¡.

10. Zapisa¢ macierz skalowania 2D.
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