

















4. Jakich kwantyfikatoréw lingwistycznych uzywali piloci statkéw,
jak je zidentyfikowac i zdefiniowa¢ matematycznie?

. 3 Cz);m si¢ réznig modele matem. poszczeg6lnych kwantyfikatorow
lingwistycznych odchytek pozycji statku?

6. Jak wyglada lingwistyczna baza wiedzy o niebezpiecznych
sytuacjach statku uzyskana od jednego eksperta? Podaj
przykladowe reguly z tej bazy.

7. Czym sig rozni klaster sytuacyjny ,np. sytuacji bezpiecznej, od
regut
lifgwistycznych definiujacych sytuacje bezpieczne?

8. Czy pamigtasz jak klastery sytuacyjne s rozmieszczone w
przestrzeni 3 argumentdw sytuacji statku?

9. Czy sasiadujace ze sobg granice klastréw sg plaskie Czy nie i

dlaczego?

10.Co jest gléwna trudnoscig w przejsciu od 27-regutowej bazy
wiedzy do bazy 3-regulowe;j?

11. Czy 3-regutowa baz¢ wiedzy o niebezpiecznych sytuacjach statku

mozna zrozumie¢? Jak?

12.Na czym polega elicytacja (wydobywanie) wiedzy od ekspertow
metoda ruchomego obrazu? Jakie sg zalety tej metody?

13.Czym r6zni si¢ grupowa ocena sytuacji od oceny indywidualnej?

14.Dlaczego klastery sytuaciji bezpiecznej i sytuacji niebezpiecznych
zachodza na siebie? Czy tak by¢ musi?

15.Czym odréznia si¢ uogdlniony neuron Gauss'a od neuronu

zwyklego? Na czym polegaja zalety neuronu uogolnionego?
16.Do czego stuzg poszczegblne parametry uogo6lnionego neuronu
Gauss'a? Czy maja one tylko abstrakcyjny sens matematyczny?

17.Dlaczego rzuty probek sytuacji statku bardziej sa pomieszane w
przestrzeniach 2-argumentowych niz w przestrzeni
3-argumentowe;j?

18. Dlaczego neuron definiujacy kazda z mozliwych sytuacji statku

ma inny ksztatt i inne potozenie w przestrzeni argumentow?
19.Dlaczego istnieja dwa a nie jeden klaster sytuacji niebezpiecznych?
20. Jak praktycznie wykorzystuje si¢ bazg wiedzy o niebezpiecznych
sytuacjach statku, gdy statek ptynie po torze wodnym?
21.Jak podwyzszy¢ doktadnogé klasyfikatora sytuacji statku?
23. Kto/co lepiej ocenia sytuacj¢ statku na torze: cztowiek-ekspert czy

komputerowy klasyfikator oparty na wiedzy eksperta?



