. Napisz skrypt, ktéry wykresli wykres funkcji:

(z) = sin?(22) + cos(x) - sin(z) gdy = € [0, 7] lub = € [27, 37] lub z € [47, 57]
A poza tym

dla z € [0, 67].
. Napisz skrypt, ktory wykresli wykres 3D funkeji ponizej, dla x,y € [—1, 1].

4y tay+r+y+2
sin?(z) + 1

2(z,y) =

. Napisz skrypt, ktéry wezyta wzér funkeji 2 zmiennych f(z,y), granice przedzialéw dla zmiennych
x 1y, a nastepnie wykresli wykres 3D dla podanej funkcji. Wskazéwka: w skrypcie nalezy uzy¢
polecenia eval.

. Macierz reprezentuje zdjecie cyfrowe z pikselami w 256 odcieniach szarosci. Mozna ja przyktadowo
wygenerowaé za pomocg polecenia foto = fix(256*rand(n,m)), gdzie n i m to rozmiary macierzy.
Napisz skrypt, ktéry wykresli histogram zdjecia. (Sprébuj napisaé 2 wersje skryptu: z uzyciem
polecenia hist i bez uzycia tego polecenial)

. Dane jest rekurencyjne réwnanie logistyczne:
p(k+1) =a-p(k)-[1—p(k)],

gdzie: a to liczba rzeczywista nalezaca do przedziatu [0,4] i k — krok obliczen.

Napisz skrypt, ktéry obliczy 200 pierwszych wartosci p na podstawie powyzszego réwnania (wy-
kona 200 krokéw obliczen). Aby zainicjowaé obliczenia nalezy przyjaé¢ wartosé poczatkowa p(0) z
przedzialu [0,1] (np. p(0) = 0.1). Nastepnie powtdrz obliczenia dla wartosci poczatkowej zmienio-
nej o niewielka warto$é¢ 6 (np. 6 = 0.0001). Aby zachowaé¢ wyniki, zamiast zmiennej p, uzyj tu w
obliczeniach zmiennej q.

Skrypt powinien wykredlié wykresy: p w funkeji k, ¢ w funkcji k oraz |p — ¢| w funkcji k. W
oddzielnym oknie nalezy jeszcze przedstawié¢ zaleznosé p(k 4+ 1) w funkcji p(k).

Przeprowad? eksperymenty z réznymi warto$ciami parametru a (np. a = {2, 2.9, 3, 3.56, 3.6}, dla
a > 3.58 mozna zaobserwowaé chaotyczne zmiany p i ¢), réznymi wartodciami poczatkowymi p(0)
i réznymi ilodciami krokow obliczen.

. Napisa¢ funkcje realizujaca usuwanie nadmiarowych spacji z przekazanego jako argument tekstu.
. Napisz funkcje, ktérej argumentem wywotania jest lancuch znakowy. Funkcja powinna obliczy¢

czestosci wystepowania poszczegdlnych znakéw, a wynik nalezy zapisa¢ w numerycznej macierzy
2-wierszowe;.

Przykladowo, dla lahcucha znakowego: ’pakiety oprogramowania’ (ze wzgledu na czytelno$é przy-
kladu, postuzono sie¢ znakami, jednak wynikiem zadania powinny byé odpowiednie kody ASCII):
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. W pliku tekstowym z danymi: dane.txt mamy wartosci liczbowe (rozdzielone spacjami). Dane
umieszczone sg w 100 wierszach, w kazdym wierszu mamy 10 kolumn. Przykladowo, plik taki
mozna latwo utworzy¢ nastepujaco.

d = fix(rand(100,10)*100) - 50;
save dane.txt d -ascii

e Wezytaj dane z pliku dane.txt i wyznacz ile jest w nim liczb unikalnych (tzn. niepowtarza-
jacych sie). Zadanie nalezy wykonaé bez uzycia funkcji unique.

e Wezytaj dane z pliku dane.txt i wyznacz ile jest w nim liczb nieunikalnych (tzn. powtarza-
jacych sie 2 i wiecej razy).



